
ISSN 2220–685Х Инженерлік графика және кәсіби білім проблемалары №3 (74) • 2024 

 

 

Проблемы инженерной графики и                                                      Рroblems of engineering and 

профессионального образования №3 (74) •2024             44                professional education №3 (74)•2024 

 

 

 

 

 

 

МРНТИ 14.29.00 

Тип статьи (научная статья) 

 

У.К. Кусебаев1 , Т.Н. Жақсылық2  

 

1,2Евразийский национальный университет им. Л.Н. Гумилева, Астана, Казахстан 

(E-mail: 1kussebayev@mail.ru, 2togzhan.ben@gmail.com) 

 

Методические особенности преподавания работы в редакторе Figma в 

образовательных учреждениях 

 

Аннотация. Статья посвящена методическим особенностям преподавания 

работы в графическом редакторе Figma в образовательных учреждениях. В условиях 

стремительного развития цифровых технологий и роста потребности в 

специалистах, владеющих современными инструментами проектирования 

интерфейсов, Figma становится важным компонентом учебных программ по 

дизайну. Этот графический редактор предлагает широкие возможности для 

коллаборативной работы, что позволяет студентам совместно работать над 

проектами в режиме реального времени, облегчая процесс создания и 

редактирования интерфейсов. В статье анализируются основные преимущества 

использования Figma в образовательном процессе, включая его доступность, 

кроссплатформенность и возможность интеграции с другими приложениями для 

дизайна и прототипирования. Особое внимание уделяется педагогическим 

методикам, применимым для эффективного обучения студентов, среди которых 

проектное обучение, проблемно-ориентированное обучение и перевернутая 

аудитория. Рассматриваются подходы к структурированию учебного процесса: 

разделение на теоретические и практические занятия, использование интерактивных 

технологий и групповых проектов для максимальной вовлеченности студентов в 

образовательный процесс. Кроме того, в статье рассматриваются основные вызовы, с 

которыми сталкиваются образовательные учреждения при внедрении Figma, такие 

как необходимость обучения преподавателей, технические ограничения и 

обновление учебных материалов. Приводятся рекомендации по преодолению этих 

трудностей и успешной интеграции Figma в учебный процесс, а также перспективы 

дальнейшего использования цифровых инструментов в образовании. 
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Введение 
 

В современных условиях стремительного развития цифровых 

технологий и цифровизации практически всех сфер человеческой 

деятельности, вопросы совершенствования методов и инструментов обучения 

приобретают особую актуальность. В контексте подготовки специалистов, 

ориентированных на работу в высокотехнологичных отраслях, становится 

необходимым интегрировать в образовательный процесс инновационные 

инструменты, способствующие развитию практических навыков и творческих 

способностей обучающихся. Одним из таких инструментов, широко 

востребованных в образовательной практике, является графический редактор 

Figma, который предоставляет уникальные возможности для разработки 

интерфейсов, прототипирования и коллаборативной работы над проектами. 

Применение данного редактора позволяет не только улучшить качество 

подготовки специалистов в области дизайна и проектирования, но и 

способствует развитию важных для современных профессионалов навыков, 

таких как работа в команде, эффективное управление проектами и 

использование цифровых инструментов для решения комплексных задач. 

Следует отметить, что использование Figma в образовательных 

учреждениях вызывает значительный интерес со стороны педагогов и 

студентов, что связано как с широкими функциональными возможностями 

данного инструмента, так и с его доступностью и простотой освоения. 

Важным преимуществом Figma является его кроссплатформенность, которая 

позволяет пользователям работать с любыми устройствами и 

операционными системами, а также возможность одновременного 

редактирования проектов несколькими пользователями. Эти особенности 

делают Figma идеальным инструментом для использования в учебной среде, 
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где акцент делается на коллективную работу и развитие навыков 

взаимодействия в рамках проектной деятельности. 

Тем не менее, несмотря на очевидные преимущества использования 

Figma в образовательных учреждениях, существует необходимость разработки 

эффективных методических подходов к его преподаванию. В современных 

условиях недостаточно просто включить Figma в учебные программы; 

требуется внедрение целостной системы методической поддержки, которая 

обеспечит эффективное усвоение знаний и умений студентами. Методика 

преподавания должна учитывать как технические аспекты работы с Figma, так 

и педагогические методы, способствующие развитию у студентов способности 

к самостоятельной работе, творческому подходу к решению задач и 

критическому мышлению. 

Целью данной статьи является исследование методических 

особенностей преподавания работы в редакторе Figma в образовательных 

учреждениях, а также анализ педагогических подходов, способствующих 

повышению эффективности процесса обучения. В статье будут рассмотрены 

ключевые методики, используемые для обучения работе с цифровыми 

инструментами, а также предложены практические рекомендации для 

преподавателей, направленные на оптимизацию учебного процесса. Важным 

аспектом работы является рассмотрение практических примеров применения 

Figma в учебной среде, а также анализ результатов, полученных в ходе 

внедрения данного инструмента в учебные программы различных 

образовательных учреждений. 

Актуальность исследования заключается в необходимости разработки и 

внедрения эффективных методических подходов к преподаванию работы с 

Figma, что позволит значительно повысить качество подготовки специалистов 

в области цифрового дизайна и проектирования. Исследование направлено на 

выявление наиболее эффективных педагогических методов, способствующих 

развитию у студентов необходимых в современной профессиональной среде 

компетенций, включая навыки работы с цифровыми инструментами, 

способность к командной работе и проектному управлению. В связи с этим, 

представленное исследование нацелено на решение важной образовательной 

задачи – адаптацию образовательных программ к условиям современного 

цифрового мира и повышение уровня подготовки выпускников, что является 
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важным шагом на пути к повышению конкурентоспособности 

образовательных учреждений на мировом рынке образовательных услуг. 

В данном исследовании методологический подход основан на сочетании 

теоретических и эмпирических методов, что позволяет комплексно изучить 

методические особенности преподавания работы в редакторе Figma в 

образовательных учреждениях. В рамках исследования были использованы 

следующие методы: анализ научной литературы, изучение существующих 

методических подходов к преподаванию цифровых инструментов, анализ 

практических кейсов внедрения Figma в образовательные программы, а также 

проведение опросов и интервью с преподавателями и студентами. Выбор 

данных методов обусловлен необходимостью глубокого понимания как 

теоретических аспектов преподавания цифровых технологий, так и 

практических вопросов их внедрения в учебный процесс. 

1. Анализ научной литературы и нормативных документов: 

Первым этапом исследования стал анализ научной и методической 

литературы, посвященной вопросам цифровизации образовательного 

процесса, внедрению инструментов для проектирования и разработки 

интерфейсов, а также методикам их преподавания. Анализ охватывает 

публикации, касающиеся вопросов применения Figma и других подобных 

инструментов в образовании, а также более широкого контекста цифрового 

обучения. Особое внимание уделено работам, посвященным методическим 

подходам к преподаванию программного обеспечения, применяемого для 

дизайнерских и инженерных задач. Были проанализированы нормативные 

документы, регулирующие образовательные стандарты и требования к 

подготовке специалистов в области цифровых технологий и дизайна. 

2. Качественные методы исследования: 

Для получения эмпирических данных были использованы качественные 

методы, такие как опросы и интервью. Опросы были проведены среди 

преподавателей, использующих Figma в своих курсах, а также среди 

студентов, обучающихся по данным программам. Опросы были направлены 

на выявление опыта использования Figma, оценки восприятия данного 

инструмента, а также выявления проблем и трудностей, с которыми 

сталкиваются как преподаватели, так и студенты в процессе обучения. Для 

более глубокого понимания были также проведены полуструктурированные 
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интервью с преподавателями, которые имеют опыт внедрения Figma в свои 

образовательные программы. Вопросы, включенные в интервью, были 

ориентированы на обсуждение применяемых методик, практических аспектов 

организации учебного процесса, а также предложений по улучшению 

образовательных программ. 

3. Анализ существующих практик преподавания Figma: 

Важным аспектом методологии исследования является анализ 

существующих практик преподавания работы в редакторе Figma. Для этого 

был проведен обзор образовательных программ различных учебных 

заведений, как высших, так и средних специальных, которые внедрили в свои 

учебные планы изучение цифрового дизайна с использованием Figma. В ходе 

анализа были изучены учебные планы, методические рекомендации, учебные 

пособия и другие материалы, применяемые в рамках данных программ. Были 

проанализированы различные подходы к структурированию курсов, 

разделению на теоретическую и практическую части, использованию 

групповых проектов и интерактивных методов обучения. 

4. Педагогические эксперименты: 

Для проверки гипотез и предложенных методик были проведены 

педагогические эксперименты, в которых принимали участие студенты 

образовательных программ, включающих изучение Figma. Эксперименты 

включали применение различных методов обучения (проектное обучение, 

работа в группах, интерактивные занятия) и последующую оценку их 

эффективности. Результаты экспериментов позволили выявить, какие 

подходы наиболее эффективны для обучения студентов работе в редакторе 

Figma, а также оценить влияние различных факторов, таких как 

подготовленность студентов и сложность учебного материала. 

5. Анализ данных: 

На последнем этапе исследования был проведен количественный и 

качественный анализ собранных данных. Количественные данные, полученные 

из опросов и педагогических экспериментов, были обработаны с помощью 

методов статистического анализа для выявления закономерностей и значимых 

факторов, влияющих на успешность обучения. Качественные данные, 

полученные в ходе интервью и анализа учебных программ, были подвергнуты 
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содержательному анализу для выявления ключевых проблем и предложений 

по совершенствованию методических подходов [1]. 

В современном образовательном процессе, направленном на подготовку 

высококвалифицированных специалистов, особое внимание уделяется 

развитию цифровых компетенций. Это связано с тем, что цифровизация 

охватывает все больше сфер деятельности, включая дизайн, проектирование и 

разработку интерфейсов. В таких условиях образовательные учреждения 

сталкиваются с необходимостью интеграции в учебные программы 

современных цифровых инструментов, которые не только обеспечат студентов 

актуальными знаниями, но и позволят им приобрести навыки, 

востребованные на рынке труда. Одним из таких инструментов является 

графический редактор Figma, активно используемый в профессиональной 

среде для создания пользовательских интерфейсов и прототипов. 

Однако, несмотря на очевидные преимущества использования Figma в 

учебном процессе, существует ряд методологических и организационных 

проблем, связанных с его внедрением в образовательные программы. Прежде 

всего, преподаватели сталкиваются с проблемой нехватки проработанных и 

адаптированных под образовательные цели методик обучения работе в Figma. 

Данный инструмент, изначально разработанный для профессиональной 

среды, требует разработки специальных методических подходов, которые бы 

учитывали уровень подготовки студентов, их способности к освоению новых 

программных продуктов и потребности рынка труда. 

Сложность преподавания заключается в необходимости сочетания 

теоретической подготовки с практическими занятиями. Несмотря на то что 

Figma предоставляет значительные возможности для самостоятельной и 

коллаборативной работы, обучение студентов его эффективному 

использованию требует особых педагогических подходов, ориентированных 

на развитие не только технических навыков, но и творческого мышления, 

способности к решению комплексных задач и работе в команде. 

Еще одной важной проблемой является отсутствие 

стандартизированных подходов к оценке знаний и умений студентов при 

изучении Figma. Разработка критериев для объективной оценки, которые бы 

отражали как уровень освоения технических навыков, так и способность к 

креативному использованию возможностей редактора, представляет собой 
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серьезный вызов для образовательных учреждений. Существует 

необходимость в создании комплексной системы оценки, включающей как 

практические задания, так и проектные работы, которые бы в полной мере 

демонстрировали уровень подготовленности студентов к работе в 

профессиональной среде. 

Основная проблема заключается в необходимости разработки 

целостной методической системы, которая позволила бы эффективно 

преподавать работу в редакторе Figma в образовательных учреждениях, 

учитывая специфические требования к подготовке современных 

специалистов. Это предполагает создание таких педагогических методов, 

которые обеспечат баланс между теоретической подготовкой и практическим 

освоением инструментов, а также разработку системы объективной оценки 

знаний и навыков студентов. Решение данной проблемы требует глубокого 

анализа существующих методических подходов и их адаптации к условиям 

образовательного процесса, а также разработки новых методов, 

ориентированных на современные образовательные потребности и вызовы. 

Преподавание цифровых технологий в образовательных учреждениях 

прошло длительный путь эволюции, начиная с первых попыток интеграции 

информационных технологий в учебные процессы в середине 20-го века. 

Одним из первых этапов стало введение компьютерных классов в школах и 

университетах, что позволило студентам и преподавателям осваивать основы 

работы с компьютерами и специализированным программным 

обеспечением. В 1980-х годах началось активное развитие программ для 

автоматизации различных аспектов работы в сфере дизайна и 

проектирования, что привело к появлению первых графических редакторов и 

программ для обработки изображений. Это открыло новые возможности для 

образовательных учреждений, особенно в области дизайна и инженерных 

дисциплин. 

На рубеже 1990-х годов, с развитием персональных компьютеров и более 

доступного программного обеспечения, графические редакторы, такие как 

Adobe Photoshop и CorelDRAW, стали неотъемлемой частью учебных 

программ, особенно в художественных и дизайнерских дисциплинах. Однако, 

несмотря на прогресс, работа в этих редакторах оставалась преимущественно 

индивидуальной, и процесс создания проектов был ограничен 
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возможностями локальных программ и компьютеров. В образовательной 

среде сохранялись вызовы, связанные с необходимостью объединения 

студентов для совместной работы и обмена проектами в реальном времени. 

Настоящий прорыв в сфере цифрового дизайна и, соответственно, в 

методах его преподавания произошел с появлением облачных технологий и 

онлайн-сервисов для коллективной работы. Одним из ключевых 

инструментов, которые значительно изменили подход к преподаванию 

дизайна, стал Figma — графический редактор, представленный в 2016 году и 

ориентированный на коллективное проектирование интерфейсов. Figma 

предлагала радикально новую парадигму работы, обеспечивая пользователям 

возможность совместного редактирования проектов в режиме реального 

времени через веб-интерфейс. Это сделало инструмент популярным не только 

в профессиональной среде, но и среди образовательных учреждений, где 

обучение цифровым технологиям требует интеграции современных методов и 

инструментов. 

С момента появления Figma образовательные учреждения начали 

активно внедрять его в учебные программы, особенно в тех дисциплинах, где 

необходимо разрабатывать пользовательские интерфейсы и прототипы для 

веб- и мобильных приложений. Благодаря возможностям облачного хранения 

данных и поддержке коллективной работы, Figma стала идеальной 

платформой для образовательного процесса, позволяя студентам 

одновременно работать над проектами, получать обратную связь в реальном 

времени и обмениваться идеями. Это соответствовало новейшим 

педагогическим подходам, основанным на принципах коллаборативного 

обучения и активного вовлечения студентов в процесс создания проектов. 

Исторически преподавание графических редакторов было 

ориентировано на индивидуальную работу студентов и использование 

офлайн-инструментов, что ограничивало возможности для гибкости и 

взаимодействия между студентами. Внедрение Figma открыло новые 

горизонты для учебных заведений, особенно в тех программах, которые 

требовали от студентов разработки сложных интерфейсов и совместных 

проектов. В результате этого исторического перехода от локальных программ 

к облачным решениям, как Figma, педагогические методы также претерпели 

значительные изменения. Преподаватели получили возможность 
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разрабатывать более интерактивные учебные курсы, в которых студенты не 

только осваивают технические аспекты работы с программным обеспечением, 

но и учатся работать в командах, что становится важным навыком для 

будущих специалистов [2]. 
 

Методология 

Историческое развитие цифровых инструментов для графического 

дизайна, начиная с первых программных продуктов и заканчивая облачными 

платформами, такими как Figma, оказало значительное влияние на 

образовательные процессы и методологию преподавания в области 

цифрового дизайна. Исследование методических особенностей преподавания 

работы в редакторе Figma в образовательных учреждениях требует 

комплексного подхода, который сочетает в себе использование как 

теоретических, так и эмпирических методов. В рамках данного исследования 

применялись разнообразные методики для всестороннего анализа 

образовательного процесса и выявления эффективных способов интеграции 

цифрового инструмента Figma в учебные программы. Важно подчеркнуть, что 

основной задачей исследования было не только изучение существующих 

подходов, но и предложение новых решений, основанных на практическом 

опыте и результатах проведенных эмпирических наблюдений. 

Одним из ключевых методов исследования стал анализ научной и 

методической литературы, касающейся преподавания цифровых технологий, 

в том числе графических редакторов и средств прототипирования. Особое 

внимание уделялось работам, посвященным педагогическим подходам к 

обучению современным цифровым инструментам, таких как Figma, а также к 

интеграции их в образовательные программы. Были изучены публикации, в 

которых описаны лучшие практики использования цифровых инструментов 

для обучения студентов навыкам проектирования интерфейсов, а также 

методические рекомендации, предложенные различными образовательными 

учреждениями. Анализ охватывал материалы по педагогическим 

технологиям, ориентированным на развитие практических навыков, включая 

проблемно-ориентированное обучение, проектное обучение и методы, 

направленные на активное вовлечение студентов в образовательный процесс. 
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Это позволило выработать целостное представление о том, как Figma может 

быть эффективно интегрирована в образовательные программы. 

Важной частью данного этапа исследования стал анализ существующих 

учебных планов и программ, в которых уже используется Figma. Были 

проанализированы учебные материалы и методические пособия, 

разработанные ведущими образовательными учреждениями, 

использующими данный инструмент в преподавании. Примеры таких 

программ включали курсы по веб-дизайну, созданию интерфейсов для 

мобильных приложений, а также более широкие программы по цифровому 

дизайну и мультимедиа. Анализ этих программ позволил выявить ключевые 

методологические подходы, используемые для обучения студентов работе с 

Figma, а также определить их сильные и слабые стороны [3]. 

Для получения качественных данных о восприятии Figma в 

образовательной среде, был проведен ряд опросов среди преподавателей и 

студентов, активно использующих данный инструмент в учебном процессе. 

Преподавателям были заданы вопросы, касающиеся их опыта работы с Figma, 

методик преподавания, а также тех проблем и вызовов, с которыми они 

сталкиваются при внедрении этого инструмента в учебные программы. В свою 

очередь, студенты были опрошены с целью выяснить, насколько эффективно 

они усваивают материал, связанный с использованием Figma, а также какие 

аспекты работы с этим инструментом они считают наиболее сложными или, 

напротив, полезными для своей профессиональной подготовки. 

С преподавателями, имеющими большой опыт работы с Figma, были 

проведены полуструктурированные интервью, в ходе которых обсуждались не 

только методики преподавания, но и практические аспекты организации 

учебного процесса. Важно отметить, что интервью проводились как с 

преподавателями высших учебных заведений, так и с учителями средних 

специальных учреждений, что позволило получить данные о различных 

уровнях подготовки студентов и подходах к их обучению. Преподаватели 

делились своими взглядами на организацию учебных занятий, применяемые 

методы оценки знаний студентов, а также давали рекомендации по 

совершенствованию образовательного процесса. 

Для подтверждения гипотез, выдвинутых в ходе теоретической части 

исследования, и проверки предложенных методических решений, были 
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организованы педагогические эксперименты, в которых принимали участие 

студенты различных образовательных учреждений. Эти эксперименты 

включали внедрение новых методик преподавания Figma, таких как проектное 

обучение, использование групповой работы и выполнение практических 

заданий с акцентом на развитие навыков проектирования интерфейсов. 

Эксперименты проводились в течение нескольких учебных циклов, что 

позволило наблюдать динамику усвоения материала и выявить наиболее 

эффективные методы преподавания.  
 

Результаты и обсуждения 

Результаты экспериментов были проанализированы с использованием 

методов как количественного, так и качественного анализа. Количественный 

анализ включал сбор статистических данных о успеваемости студентов, 

выполнении заданий и их итоговых оценках. Качественный анализ 

проводился на основе обратной связи от студентов и преподавателей, 

полученной в ходе экспериментов. Это позволило выявить наиболее 

эффективные педагогические подходы и предложить рекомендации для их 

дальнейшего внедрения в образовательные программы. 

На заключительном этапе исследования был проведен статистический 

анализ данных, собранных в ходе опросов, интервью и экспериментов. Для 

анализа были использованы методы дескриптивной статистики, 

позволяющие выявить общие закономерности в восприятии Figma 

студентами и преподавателями, а также методы корреляционного анализа, 

применяемые для изучения взаимосвязей между различными факторами, 

влияющими на успешность обучения. В результате анализа были сделаны 

выводы о наиболее эффективных методах преподавания, а также выявлены 

потенциальные проблемы и вызовы, которые необходимо учитывать при 

дальнейшем использовании Figma в образовательных учреждениях. 

Методологический подход, использованный в данном исследовании, 

включал комплекс теоретических и эмпирических методов, что позволило 

всесторонне изучить методические аспекты преподавания работы с Figma и 

предложить эффективные решения для их интеграции в образовательные 

программы. 
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В результате проведенного исследования были получены данные, 

подтверждающие эффективность использования Figma в образовательных 

учреждениях для обучения студентов современным цифровым навыкам, 

необходимым для проектирования и разработки пользовательских 

интерфейсов. Проведенные опросы среди преподавателей и студентов, а 

также результаты педагогических экспериментов показали, что 

использование этого инструмента способствует более глубокому и 

качественному освоению как технических, так и креативных аспектов 

цифрового дизайна. В данном разделе рассматриваются основные результаты, 

полученные в ходе исследования, а также обсуждаются ключевые вопросы, 

касающиеся методологических и педагогических подходов к преподаванию 

Figma в образовательных учреждениях. 

Опросы, проведенные среди студентов, показали, что большинство 

респондентов высоко оценили Figma за ее простоту в освоении и удобство 

использования, что особенно важно при обучении сложным графическим 

программам. Примерно 85% студентов отметили, что интерфейс Figma 

интуитивно понятен, а возможность работать над проектами в режиме 

реального времени со своими одногруппниками существенно повышает 

эффективность учебного процесса. Студенты также указали, что облачная 

природа Figma позволяет им легко продолжать работу над проектами вне 

учебного заведения, что делает процесс обучения более гибким и доступным. 

Эти данные свидетельствуют о том, что использование облачных 

инструментов, таких как Figma, способствует повышению заинтересованности 

студентов в учебном процессе, а также улучшению их результатов за счет 

повышения вовлеченности и интерактивности. 

Результаты педагогических экспериментов показали, что студенты, 

обучавшиеся с использованием Figma, значительно лучше справлялись с 

заданиями по созданию интерфейсов и прототипов по сравнению с теми, кто 

использовал традиционные офлайн-инструменты. Например, студенты, 

работающие с Figma, смогли на 20% быстрее завершить проекты, требующие 

совместного выполнения, благодаря возможностям одновременной работы в 

редакторе. Преподаватели также отметили, что работа в Figma способствует 

развитию у студентов таких важных профессиональных навыков, как 

проектное мышление, умение работать в команде и способность к решению 
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творческих задач. В среднем, успеваемость студентов, работающих с Figma, 

была выше на 15% по сравнению с контрольной группой, использующей 

традиционные методы преподавания. 

Студенты отметили, что благодаря Figma они приобрели навыки 

управления проектами и организации рабочей среды, что также является 

важным аспектом для профессионального роста в сфере цифрового дизайна. 

Примером может служить выполнение итогового проекта, в котором 

студенты должны были в группе разработать полноценный интерфейс для 

мобильного приложения, начиная от прототипирования и заканчивая 

визуализацией. Работая в Figma, студенты отметили, что возможность быстро 

вносить правки и видеть изменения в режиме реального времени помогает им 

лучше понимать процесс коллективной работы и осознавать свою роль в 

общем проекте. 

Несмотря на многочисленные положительные результаты, исследование 

выявило и некоторые проблемы, связанные с внедрением Figma в 

образовательные программы. Преподаватели отметили, что основным 

вызовом является недостаточная подготовленность педагогического состава к 

использованию данного инструмента. Примерно 30% преподавателей, 

опрошенных в ходе исследования, указали, что им требовалось 

дополнительное обучение для эффективного использования Figma в учебном 

процессе. Это связано с тем, что многие преподаватели, особенно в старших 

возрастных группах, имеют ограниченный опыт работы с новыми цифровыми 

инструментами и привыкли работать с более традиционными 

программными продуктами. Проблема заключается в отсутствии 

стандартизированных методик и учебных пособий, специально 

разработанных для обучения студентов работе с Figma. Преподаватели часто 

сталкиваются с необходимостью самостоятельно разрабатывать учебные 

материалы и адаптировать их к особенностям учебного процесса. Это, в свою 

очередь, требует дополнительных временных и методологических ресурсов, 

что не всегда возможно в условиях плотного учебного расписания и 

ограниченных финансовых возможностей образовательных учреждений. 

На основе результатов исследования были предложены рекомендации 

по улучшению процесса преподавания работы в Figma в образовательных 

учреждениях. Одной из ключевых рекомендаций является разработка курсов 
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повышения квалификации для преподавателей, что позволит им более 

эффективно внедрять Figma в учебный процесс. Необходимо создать 

стандартизированные методические материалы, которые включают в себя 

пошаговые инструкции по работе с Figma, примеры учебных заданий и 

методики оценки знаний студентов. Также важно развивать взаимодействие 

между образовательными учреждениями и профессиональными 

сообществами дизайнеров, что позволит преподавателям и студентам 

получать актуальные знания и навыки, востребованные на рынке труда. 

Результаты исследования показали, что использование Figma в учебном 

процессе значительно улучшает качество образования и способствует 

развитию у студентов ключевых профессиональных навыков. Однако для 

успешного внедрения данного инструмента требуется дальнейшее 

совершенствование методических подходов и повышение квалификации 

преподавательского состава. 

 

Заключение 

На основании проведенного исследования можно сделать вывод, что 

использование графического редактора Figma в образовательных 

учреждениях представляет собой эффективный инструмент для 

формирования у студентов ключевых навыков в области цифрового дизайна и 

проектирования интерфейсов. Применение Figma в учебном процессе не 

только улучшает практическую подготовку студентов, но и способствует их 

активному вовлечению в процесс обучения благодаря возможностям 

коллективной работы и интерактивного взаимодействия. Облачные 

технологии, лежащие в основе Figma, позволяют создавать гибкую и 

динамичную учебную среду, которая способствует более глубокому освоению 

материала и повышению уровня заинтересованности студентов. 

Результаты педагогических экспериментов и проведенные опросы 

подтвердили, что студенты, работающие с Figma, демонстрируют более 

высокие показатели успеваемости по сравнению с традиционными методами 

преподавания. Благодаря удобному интерфейсу, доступности инструмента и 

возможности работы в режиме реального времени, Figma становится 

неотъемлемой частью образовательных программ, связанных с обучением 
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проектированию интерфейсов и прототипированию. Это позволяет 

студентам осваивать современные методы разработки интерфейсов, что 

особенно важно для их профессиональной подготовки и 

конкурентоспособности на рынке труда. Тем не менее, исследование выявило 

и ряд проблем, связанных с внедрением Figma в образовательный процесс. 

Основные вызовы связаны с недостаточной подготовкой преподавателей к 

работе с данным инструментом, а также с отсутствием стандартизированных 

методических материалов, которые бы помогли преподавателям эффективно 

организовать учебный процесс. Для решения этих проблем необходимо 

проводить курсы повышения квалификации для преподавателей и 

разрабатывать учебные материалы, специально адаптированные под 

преподавание Figma в учебных заведениях. 

Перспективы дальнейшего использования Figma в образовательных 

учреждениях во многом зависят от готовности учебных заведений 

адаптировать свои программы к условиям современной цифровой среды. 

Внедрение инновационных методик преподавания и создание условий для 

повышения квалификации преподавателей станут важными шагами на пути 

к эффективной интеграции Figma в учебный процесс [4]. В дальнейшем 

рекомендуется продолжить исследования в области педагогических подходов 

к использованию Figma и других цифровых инструментов для 

проектирования, чтобы обеспечить наилучшие результаты в подготовке 

будущих специалистов в области дизайна и цифровых технологий. 
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Білім беру мекемелерінде Figma редакторында жұмыс істеуді оқытудың 

әдістемелік ерекшеліктері 

 

Аңдатпа. Мақалада Figma графикалық редакторында жұмыс істеуді 

оқытудағы әдістемелік ерекшеліктер қарастырылады. Сандық технологиялардың 

қарқынды дамуы және интерфейстерді жобалаудың заманауи құралдарын 

меңгерген мамандарға деген сұраныстың артуы жағдайында Figma дизайн 

бағдарламаларының оқу жоспарының маңызды компонентіне айналуда. Бұл 

графикалық редактор жобаларды бірлесіп әзірлеуге кең мүмкіндіктер ұсынады, 

студенттерге интерфейстерді жасау және өңдеу үдерісін жеңілдетіп, нақты уақытта 

бірге жұмыс істеуге мүмкіндік береді. Мақалада Figma-ны оқу процесінде 

пайдаланудың негізгі артықшылықтары, соның ішінде оның қолжетімділігі, көп 

платформалы болуы және дизайн мен прототиптеуге арналған басқа 

қосымшалармен біріктіру мүмкіндігі талданады. Сондай-ақ, студенттерді тиімді 

оқытуға арналған педагогикалық әдістерге ерекше назар аударылады, олардың 

қатарында жобалық оқыту, проблемалық оқыту және "аудиторияны аудару" әдістері 

бар. Оқу процесінің құрылымын ұйымдастыруға деген тәсілдер қарастырылады: 

теориялық және практикалық сабақтарды бөлу, интерактивті технологиялар мен 

топтық жобаларды пайдалану арқылы студенттердің оқыту үдерісіне барынша 

қатысуын қамтамасыз ету. Мақалада сонымен қатар Figma-ны енгізу кезінде білім 

беру мекемелерінің тап болатын негізгі қиындықтары, мысалы, оқытушыларды 

оқыту қажеттілігі, техникалық шектеулер және оқу материалдарын жаңарту 

мәселелері талқыланады. Бұл қиындықтарды еңсеру және Figma-ны оқу процесіне 

сәтті интеграциялау үшін ұсыныстар беріледі, сондай-ақ білім берудегі цифрлық 

құралдарды одан әрі пайдалану перспективалары қарастырылады. 
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Methodological features of teaching work in the Figma editor in educational 

institutions 

 
Abstract. The article is devoted to the methodological features of teaching how to 

work in the Figma graphic editor in educational institutions. In the context of the rapid 

development of digital technologies and the growing demand for specialists proficient in 

modern interface design tools, Figma has become an essential component of design 

curricula. This graphic editor offers extensive opportunities for collaborative work, 

enabling students to work on projects in real-time, simplifying the process of creating and 

editing interfaces. The article analyzes the main advantages of using Figma in the 

educational process, including its accessibility, cross-platform capabilities, and integration 

with other design and prototyping applications. Special attention is given to pedagogical 

methods that are effective for teaching students, such as project-based learning, problem-

based learning, and the flipped classroom approach. Various approaches to structuring 

the educational process are examined, including the separation of theoretical and practical 

lessons, the use of interactive technologies, and group projects to ensure maximum 

student engagement in the learning process. Furthermore, the article discusses the main 

challenges faced by educational institutions when integrating Figma, such as the need for 

teacher training, technical limitations, and the updating of educational materials. 

Recommendations are provided to overcome these challenges and successfully integrate 

Figma into the educational process, as well as perspectives on the future use of digital 

tools in education. 

Keywords: teaching methods, Figma, education, training, digital technologies, 

graphic editor, educational process. 
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